MAKERSPACE




PADAGOGISCHES KONZEPT

Bildung in der digitalen Welt erfordert innovative Konzepte.

Der Hohenloher Makerspace bietet eine neuartige paddagogische
Lernumgebung, die das Voneinander-Lernen fordert, in der neue
Kompetenzen durch faszinierende Werkzeuge und Materialien in
kooperativer Zusammenarbeit spielerisch erworben werden und
frisch Erlerntes kreativ in Projekten umgesetzt wird.

Neue Lernkultur

Von der Wissensvermittlung zur Kompetenzentwicklung

Impuls Kritisches Denken Kollaboration

Mehr Lernerfolg

Padagogen und Wissenschaftler sind sich einig: Die Dinge selbst
tun, daran tufteln oder im Team experimentieren macht nicht nur
mehr Freude, sondern erhoht den Lernerfolg enorm.

Ich behalte ...

@ ..von dem,
was ich

gesehen habe. W W

..von dem,
was ich gehort und
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,Die Rolle der Lehrkraft
verschiebt sich — weg vom
reinen Wissensvermittler, hin zum
Mentor, der Lernprozesse

ermoglicht und steuert.”

Andreas Schleicher
Renommierter Bildungsforscher,
OECD-Direktor und
PISA-Erfinder
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.. von dem, worUber ich

selbst gesprochen habe.

Forderung der 21st Century Skills

Die Aufgabe der Bildungseinrichtungen im 21. Jahrhundert
ist, Schiler in der Entwicklung ihrer individuellen Persén-
lichkeit und der Kompetenzentwicklung zu férdern sowie
elementare Kenntnissen zu vermitteln — die Fertigkeiten fur
Lebenslanges Lernen.

Kompetenzen

> Kreativitat Personlichkeit

> Kommunikation

> Kollaboration > Neugier

> Kritisches Denken/ > e

Probleml6sen > Resilienz
> Anpassungsfahigkeit
> Fihrungsqualitat
Soziales und kulturelles

Bewusstsein

Grundkenntnisse

> Lesen und Schreiben
> Rechnen
> Naturwissenschaften
> T
Finanzen
Kultur und Gesellschaft

Zukunft der Arbeit:
Top-10-Kompetenzen
im Jahr 2020

1. Complex Problem Solving
2. Critical Thinking
3. Creativity

4. People Management

5. Coordinating with others

6. Emotional Intelligence

7. Judgment and Decision Making
8. Service Orientation

9. Negotiation

Quelle: World Economic Forum, New Vision for Education / Future of Jobs 10. Cognitive Flexibility



DAS BESONDERE

Digitale Zeiten erfordern innovative Bildungswelten.
Der Hohenloher Makerspace ist der ideale Ort fUr krea-
tives Experimentieren und kollaboratives Ausprobieren
unter groStmaoglicher raumlicher Wandlungsfahigkeit —
optimaler Nahrboden fiir originelle Geistesblitze. Noch
nie war es so einfach, gemeinsam Neues zu entdecken.
Lust auf zindende Ideen? Dann tauchen Sie ein in den
Hohenloher Makerspace und erfahren eine ganz neue
Art des co-kreativen Lernens.

Raum der 1.000 Maglichkeiten

Das lasst Herzen hoherschlagen: Die Kombination aus flexi-
bler Medienversorgung und mobiler Ausstattung ermég-
licht im Handumdrehen unterschiedlichste Raumsettings.
Gerade noch Filmstudio, im nachsten Moment eine Tiftler-
werkstatt — willkommen im Hohenloher Makerspace.

Forderung der 21st Century Skills

Phanomenbasiertes Experimentieren im Hohenloher
Makerspace eroffnet ganz neue Perspektiven. Es stéarkt auf
spielerische Art das,4K-Lernen” (Kommunikation, Kollabo-
ration, kritisches Denken und Kreativitat), zugleich fordert
es wichtige Kompetenzen wie Wissbegierde, Resilienz und
Eigensténdigkeit.

Die ERS Gemeinschaftsschule wurde vielfach fiir ihr
medienpadagogisches Konzept ausgezeichnet: Digitale
Schule 2018, Delina Innovatign'sp is fiir digitale Bildung,

 Férderpreis Medienpa ag@i k, erste School in
Baden-Wiirttem o

,Unsere Schiler sind von
fachertbergreifenden MINT-Themen total
begeistert! In unserem Makerspace kénnen sie
selbstorganisiert experimentieren und ganz spielerisch in
die Phdnomene eintauchen: So macht Lernen Spaf3
und sorgt fur nachhaltige Erfolgserlebnisse.”

Micha Pallesche
Schulleiter Ernst-Reuter-Schule
Karlsruhe




EIN TAG IM MAKERSPACE

Der Hohenloher Makerspace ist ein smarter Verwandlungs-
kunstler: vom Trickfilmstudio zur Virtual Reality Zone, vom Atelier
zur Werkstatt, vom Labor zur Blhne. Spannende Schultage
durch faszinierende Lern-Dimensionen: forschen, experimen-
tieren, kooperieren, instruieren, prasentieren, konstruieren,
programmieren, recherchieren oder designen im Hohenloher
Makerspace.

Audio-/ Design
Video-Cut Thinking

Computer
Tablets

3D-Druck Mini-
Lasercutter Controller

Holz-

Werkstatt Robotik

Elektro-

Werkstatt Gilgilie

In unserem Makerspace ist alles
moglich: Dank flexibler Ausstattung kdnnen die
Mébel einfach von den Schulern selbst an den besten
Platz geschoben werden, auf Knopfdruck kommen sogar
samtliche Medien wie Strom oder Netzwerk direkt zum
Arbeitsplatz. Die mobilen Lernmabel sorgen dafir, dass alle

Hilfsmittel und Materialien stets griffbereit sind —
so sieht Lernen in einer digitalisierten Welt aus!”

Micha Pallesche
Schulleiter Ernst-Reuter-
Schule Karlsruhe

Textil-
Werkstatt

Den Kern eines Makerspaces bilden in
aller Regel vier Kernbereiche.

Makerspace in der Ernst-Reuter-Schule Karlsruhe
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> Video ansehen

3D Modeling & Printing

So werden Ideen Wirklichkeit: Skizze auf Papier anfertigen, Prototyp
basteln, Deinen Entwurf virtuell im 3D-Programm erstellen und
zusehen, wie der 3D-Drucker das Modell fir Dich produziert.

Video Production

Werde selbst zum Moderator vor der Kamera und realisiere
Erkldrvideos zu Themen, die Euch begeistern. Dein Kamerateam
filmt Dich vor einer Greenwall und kann Dich somit vor jeder
denkbaren Kulisse der Welt optimal in Szene setzen.

Video Audio Editing

Das wird ein echtes Kinoerlebnis: Schneide die Filmsequenzen wie
ein Profi und kombiniere diese mit visuellen Effekten. Jetzt brauchst
Du nur noch die Musik des Schulorchesters zu hinterlegen und
fertig ist Dein erster Blockbuster.
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HOHENLDHER

Virtual & Augmented Reality

Das ist Faszination pur: Tauche in sonst unsichtbare Phdnomene ein
und erlebe zum Beispiel die Fotosynthese oder chemische Prozesse
hautnah. Mit Controller und VR-Brille nimmst Du das Experiment
sogar gleich selbst in die Hand.

Coding, Robotics & Bionics

Lasse Roboter nach Deiner Nase tanzen. Programmiere selbst-
standig am Tablet und tbertrage Deine Codes auf Roboter, Drohnen
und vieles mehr. Beim ersten Hindernis erlebst Du live, ob Du beim
Coding alles richtig gemacht hast.

Design Thinking

Die besten Ideen entstehen durch interdisziplindre Teams in einem
kreativen Umfeld. Design Thinking ist eine wunderbare Methode,
um in sechs iterativen Schritten spielerisch neue Ansatze und inno-
vative Loésungen zu finden.


https://youtu.be/WvW1YZqRHRg
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Mit unseren ausgewahlten Produkten gelingt dies im Handumdrehen. Unsere WINNER

SBACE Bridge l3sst sich tberall frei positionieren, sorgt fur gute Akustik und

eine kreative Atmosphdre. Mit Fly One® stellen wir Strom, LAN und optimales - Nl
Licht bereit. Jetzt nur noch das Kreativzentrum mit Tischen und StUhlen aus-
;tatten, Rollcontainer mit Materialien bestlcken, und schon kann es losgehen A dbroveeere B
im Hohenloher Makerspace. et
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Hohenloher Makerspace: s 5 ikt indirekt dimmbar Licht und Medien
schwenkbar
» Flexible Medienversorgung fur von 0-65° Das Deckensystem Fly One® kombiniert eine flexible Medienversorgung von Arbeitspldtzen mit einer
sicheres, barrierefreies Experimentieren optimalen Ausleuchtung des gesamten Raumes. Ausgezeichnet mit dem German Innovation Award 2018.
» Optimale Beleuchtung fur detail-
genaues Arbeiten teleskopierbar
» Mobile Ausstattung fur spontan von 0-45 cm ‘
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Ubersichtlich und geordnet Mobil und flexibel

Themenorientiert die Lernschranke mit passenden Lernboxen Damit der Hohenloher Makerspace schnell verandert werden kann,
bestiicken und zu den Arbeitsplétzen rollen. Bei Nichtgebrauch bequem  sind alle Komponenten mobil: Comfort HV Teamtisch, Sediamo® Swing
in unseren praktischen Garagenschrénken parken und sicher verstauen. Ligno Stuhle, Lernschrank 3x1, Lernschrank 3x3, mobile Stellwand.

Robust und wendig

Unser mobiler Ansatztisch mit widerstands-
fahiger Multiplexplatte ist ideal fir echte
Tuftler. Der optionale Unterboden bietet
viel Platz fur Geréte oder zusatzliches Equip-
ment.

Ergonomisch und teamorientiert

Kommunikation wird an dieser Stelle grof3-
geschrieben: Unser Comfort HV Teamtisch
und die Sediamo® Cross Stihle lassen sich
fur sitzende oder stehende Besprechungen
in der Hohe verstellen.

Kreativ und kollaborativ

Die Lernwand mit robuster Oberflache aus
Stahlemaille ldsst sich durch einen interaktiven
Beamer blitzschnell in eine digitale Multi-
Touch-Oberflache verwandeln.



MAKERSPACE IM FACHRAUM

Wecken Sie die Neugierde lhrer Schiler und Uberwinden Sie Fachgrenzen
mit dem Hohenloher Makerspace. Dieser ermdglicht, Unterricht phdnomen-
basiert zu gestalten und somit Fragestellungen aus unterschiedlichen
Facherperspektiven zu betrachten, interdisziplindre Zusammenhange zu
erkennen, Synergien zu nutzen, um multidisziplindre Lésungen zu finden.
Nehmen Sie das Thema E-Mobilitat: Wo endet die Physik und wo beginnen
Informatik, Chemie oder Geografie? Mit facheribergreifenden Aufgaben
und praxisorientierten Experimenten férdern Sie pfiffige Denker und sorgen
fUr nachhaltige Lernfreude.

,DIE NEUGIER

steht immer an erster
Stelle des Problems, das

geldst werden will.”

Galileo Galilei

Planungsbeispiel im Fachraum
(7,00x 9,50 m=66,50gm | 32 Schuler + 1 Lehrer)

Grof3gruppen Kleingruppen Seminar

Ausstattung: 4 x Deckensystem Fly One®, 1 x Anschlusszelle, 10 x Genius Ansatztisch 150x75 cm, 1 x Genius Ansatztisch 60x75 cm, 1 x Comfort HV Tisch
130x84 cm, 33 x Sediamo® Cross G Stuhl mit Fulring, 2 x Garagenschrank, 3 x Schrank, 2 x Lernschrank 3x3, 6 x Lernschrank 3x1, 1 x mobiles Display,
3 x mobile Stellwand, 1 x Lernwand




I\/\AKE RS PAC E | I\/\ |_E RN RAU I\/\ Planungsbeispiel im Lernraum

(6,50x9,50 m=61,75gm | 28 Schuler + 1 Lehrer)

Das Herz der Schdler schlagt fir unseren Makerspace, die Experimentier-
insel im Lernraum, eine Spielwiese flr ziindende Ideen, Phanomene
und spannende Versuche: anfassen, entdecken, begreifen, ausprobieren,
konstruieren, entwickeln. Der Hohenloher Makerspace fordert das
spielerische Erkennen von interdisziplindren Zusammenhangen,
kritisches Denken und die gemeinsame Zusammenarbeit. Durch ihre
Flexibilitat kann die agile Lernumgebung den verschiedenen Erforder-
nissen jederzeit angepasst werden.

,Man muss

DAS UNMOGLICHE Grotrupoen —— S—

ve rSUChen’ um das Mog I lChe Ausstattung: 1 x Deckensystem Fly One®, 3 x Deckenleuchte Fly Light®, 1 x Comfort HV Teamtisch 220x120 cm, 1 x Comfort HV Tisch 130x84 cm,
i Z 20x Combo 4 Tisch 70x70 cm, 20 x Sediamo® Swing Stuhl, 9 x Sediamo® Cross G Stuhl mit Furing, 10 x Lernstation 3x2, 1 x Lernschrank 3x3,
ZU erreIChen 2x Lernschrank 3x1, 1 x mobiles Display, 3 x mobile Stellwand, 1 x Lernwand

Hermann Hesse



MAKE RS PAC E | I\/\ |_E H R E RZ' I\/\ I\/\ E R Planungsbeispiel im Lehrerzimmer

(10,00 x 13,00 m = 130,00 gm | 28 Lehrer)

Lassen Sie die Funken Uberspringen: Der Hohenloher Makerspace verwandelt
das Lehrerzimmer in eine produktiv-kreative Umgebung fur Lehrkréafte, in der
sie innovative Unterrichtskonzepte entwickeln sowie fachertbergreifendes
Experimentieren und phanomenbasierten Unterricht vorbereiten kénnen.
Ein Makerspace gibt originellen Lehrideen Raum.

,Du kannst den Ozean nicht
Ubergqueren, wenn du nicht

DEN MUT HAST, pbetsinseln ot

3 o Ausstattung: 1 x Deckensystem Fly One®, 8 x Deckenleuchte Fly Light®, 1 x Comfort HV Teamtisch 220x120 cm, 3 x Comfort HV Tisch 130x84 cm,
d e Ku Ste a U S d S AU g en 18 x Combo 4 Tisch 150x75 cm, 20 x Jet Burodrehstuhl, 17 x Sediamo® Cross G Stuhl mit Furing, 2 x Luis Strandsofa, 1 x Lernstation 1x2, 3 x Lernschrank 3x3,
. ”
zu verlieren.

12 x Lernschrank 3x1, 4 x Garagenschrank, 8 x Postfachschrank, 1x Spdle, 8 x Schrank, 1 x mobiles Display, 3 x mobile Stellwand, 1x Lernwand

=

Christoph Kolumbus




MAKERSPACE IN DER BIBLIOTHEK

Verstaubte Bibliotheken mit nostalgischen Lesesdlen finden Sie langweilig?
Dann werden Sie unseren Hohenloher Makerspace lieben: Als generations-
Ubergreifende, 6ffentlich zugangliche Kreativzone in Bibliotheken bietet der
Makerspace ein Zentrum fir Wissenstransfer, Kreativitat und Selbermachen —
allein, angeleitet oder in der Gemeinschaft. Wissbegierige, Lernbegeisterte,
Tuftler und Kreative kdnnen in dieser inspirierenden Lernumgebung innova-
tive Technologien und Werkzeuge ausprobieren, Ideen realisieren, Prototypen
konstruieren, voneinander lernen und neue Kompetenzen entwickeln.

Jtalways seems

IMPOSSIBLE

until it's done.”

Nelson Mandela

Planungsbeispiel in der Bibliothek
(5,00 x 13,00 m = 65,00 gm | 28 Schuler + 1 Coach)

Grol3gruppe Kleingruppen Seminar

Ausstattung: 3 x Deckensystem Fly One®, 1 x Comfort HV Teamtisch 220x120 cm, 6 x Genius Ansatztisch 150x75 cm, 1 x Genius Ansatztisch 60x75 cm,
24 x Sediamo® Cross G Stuhl mit FuBSring, 1 x Logo 2-Sitzer, 2 x Logo 1-Sitzer, 1 x Lernstation 1x2, 2 x Lernschrank 3x3, 6 x Lernschrank 3x1, 2 x Garagen-
schrank, 2 x Schrank, 1 x mobiles Display, 3 x mobile Stellwand, 1 x Lernwand




MAKERSPACE EINFACH UBERALL

Alle sind verrickt nach Makerspaces: Herzstlck in Bildungseinrichtungen, Betrieben,
Organisationen, an Universitaten oder in der Aus- und Weiterbildung; Lieblingsort
aller Maker, Gestalter, Kreativen, DIY-Begeisterten, Tuftler, Wissensdurstigen, Lern-
interessierten und Querdenker; Kreativheimat fUr alle, die eine kreative Heimat
suchen; Ideenpool flir geniale Geistesblitze; TechniklLab flr Technikfreaks, Nerds,
Geeks und alle die,the next big thing” nicht in der Garage entwickeln wollen.
Grol3artige Ideen brauchen Freirdume, auch mal den Input von anderen, die das
Ganze aus einer neuen Perspektiven denken. Geringer Platzbedarf, gro3e Wirkung —
die multidisziplindren Moglichkeiten des Hohenloher Makerspaces lassen Ideen
bereits ab einer Grundflache von 20 gm sprudeln.

Planungsbeispiel
(4,00 x 5,00 m = 20,00 gm | 8 Personen)

,Ich habe keine
besondere Begabung,
sondern bin nur

LEIDENSCHAFTLICH
NEUGIERIG.”

Albert Einstein

Co-kreatives Arbeiten

Steigende Komplexitdt und zunehmend dynamische Arbeitswelten erfordern agile Arbeits-
weisen. Kollaboratives Arbeiten im Hohenloher Makerspace ermdglicht kreative Impulse
umzusetzen, forciert gemeinsame Innovationen und flexible Problemliésung.




PLANUNGSBEISPIEL

Wir denken padagogische Architektur ganzheitlich. Abhangig von lhrem padagogi-
schen Konzept planen wir mit viel Herzblut und grol3er Leidenschaft Raume, Zonen,

Ftagen oder ganze Gebaude. Der Hohenloher Makerspace lasst sich mihelos in offene Ma kerSpace
Lernlandschaften, spezielle Bereiche, allgemeine Lernrdume oder Hightech-Labore c o
integrieren. Teilen Sie uns lhre Winsche mit, gemeinsam realisieren wir Ihre maf3ge- Im BereICh MINTI

schneiderte Lernumgebung und legen den Grundstein fUr experimentelles Lernen. Lehrerzimmer
I

Lernraume
MINT = Kunst & Werkraum

' m  Maker Ateilier
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MINT Ateilier

MINT = Physik & Technik Lehrerzimmer Lernrdume Lernrdume
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HOHENLOHER ACADEMY |

Die Welt wird zunehmend digitaler und komplexer.
Lernen im digitalen Zeitalter braucht neuartige pada-
gogische und raumliche Konzepte. Die Hohenloher
Academy versteht sich als Experte und Impulsgeber fur
das Lernen im 21. Jahrhundert.

Entdecken Sie neue Perspektiven. Die Hohenloher Academy bietet inspirierende
DIALOG-Veranstaltungen bundesweit an. Mit Experten-Impulsen und gemeinsamen
Workshops am Vor- und Nachmittag gestalten wir ein co-kreatives Tagesprogramm.
Die nédchsten Termine und den Link zur Anmeldung finden Sie auf unserer Website.

gLl

— Video ansehen
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Lernen von Experten: Wertvolle Impulse und
Praxisbeispiele kennenlernen.

Wir begleiten Bildungseinrichtungen
in die Zukunft. Das 4K-Lernen bildet fur
s uns das Mindset fur die gemeinsame
Zusammenarbeit und die Quelle fir
P inspirierende Impulse und Workshops.

7] ‘-\' Co-kreatives Gestalten ist gefragt: Wir Denken mit den Handen: Neue Kreativitats- Mitmachen statt Konsumieren: Die Veranstal-
\}-.W ”,1" entwickeln Ideen und Prototypen. techniken und Werkzeuge entdecken. tungen sind teilnehmeraktivierend.
Ty Y
AUSPROBEEREN
Als Pioniere sind wir Kompass und
Plattform bei der.Trahsformanr? des“ Immer einen Schritt voraus — in unserer Mediathek finden /“
Schulsystems. Wir bringen kreative Kopfe KOMPONEZEREN ?R'}fsgmmw Sie Vorlagen und Anleitungen zu Energizern und Ubungen g
zusarrwmen furein gemem'sames Z'e|f ' ) P O B unserer Veranstaltungen, Hinweise und Quellen der ein-
Iiemraume %U lge;taltenad,lle co-_kreanves gesetzten Medien und Materialien sowie Videos unserer
ernen ermaglichen und Neugier, 6 Referenten.
Freude und Forschergeist in die ESESNTHENKEN i
Bildungslandschaft bringen. - e 70 e
L
g;‘/nerMakerkosmos /ﬂzzwm
ERFINDEN = -
[ — g
ERFORSCHEN =
TUFTELN
T TRV
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Produktprogramm
Schuleinrichtungen

Naturwissenschaftliche
Einrichtungen

Einrichtungen fur
Aus- und Weiterbildung

Leistungen
Beratung & Planung
Produktion & Montage

Service & Wartung

> Prospekt als PDF
herunterladen

Hohenloher Schuleinrichtungen
GmbH & Co. KG

Brechdarrweg 22 - 74613 Ohringen
Postfach 1360 - 74603 Ohringen

Tel: +49(0) 7941/696 -0
Fax:+49(0) 7941/696 -116

info@hohenloherde
www.hohenloher.de
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